HERRAMIENTAS PARA GAMIFICACION EN MOODLE: MODULO DE JUEGOS aurelio.garcia@unileon.es

Juego “Crucigrama”

Tipo de Juego Glosario Cuestionario y Preguntas
Crucigrama: Cuand? se crea el Cuanqo se‘crea el
Glosario, se deben cuestionario, solo se debe

Solo funciona con las configurar Unicamente las  colocar el nombre y
herramientas: Glosario, siguientes opciones: guardar.
Preguntas y Cuestionario v" Nombre (identificacién Colocar todas las

del Glosario). preguntas (Unicamente

. v" EnTipo de glosario con preguntas tipo

Recomendaciones: seleccionar: Glosario respuesta corta) enuna

v Procure que todas las principal. sola categoria.
palabras guarden un v" Enla opcién Formato Enla configuracién de las
tamafio uniforme de visualizacion de preguntas:

v No utilice palabras entradas: Diccionario v’ Colocar todas las
compuestas paralas simple. opciones de
respuestas. respuestas correctas

posibles.

v Seleccionar: “Igual
mayusculas y
minusculas”.

v" Enlapenalizacién por
cada intento
incorrecto en la
pregunta, colocar
como valor: 0%.

Configuracion del juego
1. Después de Activar la edicidn, haga clic en la opcién Agregar una actividad o recurso.
2. Enel menu seleccione el Juego Crucigrama y luego haga clic en el botén

Afiadir una actividad o un recurso ®
Buscar

Todos  Actvidades  Recursos
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3. Enelcampo Nombre coloque el nombre que quiera brindarle a la actividad y seleccione la
fuente de las preguntas que cred previamente, ya sea en el Glosario o en las Preguntas del
Cuestionario.
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4.

En el campo Numero maximo de intentos deberd anotar la cantidad de intentos posibles
gue le permitird al participante del juego.

@respersonsl (Evenios  EMsCusos »  duEstecuso -

[ Navegacion

+o -5 = Agregando un nuevo Juego a Crucigrama

~ General

tracion &8

o Ad

Name Juego Crucigrams (Bbiiteconoma

Descrpain 1A~ [B|I #v 0 re Te | =EEE %S 0 @B 4 ™M@ ke

Fuente de preguntas

‘Seleccone un glosario Glosario Bibloteconomia +

‘Seleccone una categoria del gosario,

‘S6l0 entradas del glosario aprobadas o del profesor [N

88 Agregar un bloque

Agregar

Seleccone examen

En el espacio de Calificacidn, debera anotar la calificacion maxima que le concedera a esta
actividad, también debera seleccionar la fecha y hora de inicio, asi como la fecha de horay
cierre de la misma.

Para cambiar la fechas y horas deberd hacer clic en la opcidn Habilitar que se encuentra al
final de las opciones Abrir el juego y Cerrar el juego.

En el espacio Opciones del Crucigrama deberad indicar el NUmero maximo de columnas de
crucigrama que contiene el juego, asi como el NUmero mdaximo y minimo de palabras que
tendra el juego. También debera indicar si dejara espacio o no entre palabras compuestas,
si las hubiese.

Deshabilitar text. Transfpr, uppercase en CCS: este control decide si se tienen en cuenta la
discriminacidn entre mayusculas o minusculas. La opcidn por defecto es No, es decir que
no se discrimine. Si deseamos que se recoja la discriminacién deberos indicar la opcién Si.
Tiempo mdaximo contabilizado en segundos: introduciremos un valor numérico para indicar
el tiempo en segundos de que disponen los estudiantes para completar el crucigrama.

#inico  @Arapersonsl  (Eventos  &BIMis Cursos v

~ Calificacion

Categoria de calificaciones

Calif. méxima 10

Mtodo de c:

Abrir el juego % \ agosto ¢ \ 022+ ‘ e \ 0+ \'-:“ @ Habiltar
Certar el jusgo st e |[oaure o[22+ |[ 12+ |[00e | & @Habitar

~ Opciones del crucigrama

Nimero méximo de columnas del crucigrama 10
10
g 7
No|
Disefio Frases enla parte inferior del cucigrama ¢
Deshabiltar text-transform uppercase en CSS No s
Tiempo méximo contabilzado en segundos 300

Opciones de Cabecera/Pie
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10. En el espacio Texto de la parte superior coloque las instrucciones de las actividades entre
los que debe incluir: valor, nimero de intentos, fecha y hora de cierre entre otros.

11. En el espacio Texto final coloque mensajes motivacionales como:

12. jFelicidades, ha concluido el juego! o iFelicidades, lo has logrado!

Ainico  @Area personal

@ Eventos

&hvis Cursos ~

aaEste curso ~

~ Opciones de Cabecera/Pie

Texto de la parte superior

1 A B I 4~ 9O~

T= Ocultar blogues

v v (EE EE % S O @ we i
s Ia hora de aprender resolviendo un crucigramal
Texto al final
1 Av B I 4~ 9~ fv Tv = E % N O @ we

{Felicidades, ha concluido el juegol

» Ajustes comunes del médulo

13.

El espacio Ajustes comunes del médulo se utiliza para indicar si la actividad es grupal,

colocar un nimero de ID para la columna del Centro de Calificaciones, o bien, para ocultar
la actividad de forma manual, en el caso que no requerir ninguna de estas opciones, se
recomienda no cambiarlos.

14.

sugiere no variar ninguno de los campos de no ser necesario.

15.

El espacio Competencias se utiliza cuando se trabaja bajo esta modalidad, si no es asi, se

En el espacio Restriccion de acceso se seleccionan todas aquellas variantes de ingreso a la

actividad tales como: por grupo, por nombre, por fecha u hora entre otros. Se recomienda
no cambiarlos de no ser necesario.

16.
juego.

Haga clic en el botdn Guardar cambios y regresar al curso para finalizar la configuracién del

finco  @Area personal

BAEventos

BMis Cursos +

#hEste curso v

& Navegacion

+ & -5

£ Administracién

L E-Rde

~ Administracion del juego
£ Editar ajustes
& Roles asignados localmente
(# Permisos.
& Comprobar los permisos
Y Filtros
& Desglose de Competencias
1M Registros.
[® Copia de seguridad
1 Restaurar
i Informacion
& Editar
& Ver glosario Glosario Biblioteconomia
@ Mosirar respuestas
@) Mostrar los intentos
@ Exportar a HTML

> Administracion del curso

> Administracion del sitio

| Ajustes de busqueda

la

88 Agregar un bloque

Agregar

Nuevo juego
Es la hora de aprender haciendo un crucigrama
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iBienvenido!

Haga clic en una palabra para comenzar.
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1: Bibliotecas Universitarias de Castilla y Leon: es el consorcio integrado por las Bibliotecas Universitarias de Burgos, Leon, Salamanca y Valladolid. Nace en 2002 como una herramienta de
Colaboracion conjunta eficaz para articular los intereses y servicios comunes a las 4 Universidades Pblicas de Castilla y Leon, con el &nimo de situar a las herramientas y servicios que prestan

soporte a la investigacion a unos niveles adecuados a las exigencias tecnolégicas y de competitividad actuales.

3: Recolector de Ciencia Abierta. Es el agregador nacional de repositorios de acceso abierto. Nace en 2007 como fruto de la colaboracion entre la FECYT y REBIUN como la plataforma que agrupa a

todas las infraestructuras digitales espariolas en las que se publican y/o depositan resultados de investigacion en acceso abierto

6 Es una base de datos bibliografica creada por la Fundacion Index que ofrece informacion cientifica sobre cuidados de la salud producida en el ambito iberoamericano. Contiene articulos de
revistas cientificas, libros y monografias y otros documentos (incluso materiales no publicados) sobre tematica clinico-asistencial en todas sus especialidades y de promocion de la salud, asi como

estudios metodoldgicos, historicos, sociales o culturales

Abajo
1: En el 4mbito académico hace referencia a aquellos documentos que an no han sido sometidos a un proceso de revision por pares.

3: Obra impresa con tipos moviles realizados en el periodo comprendido entre la invencion de a imprenta y el aiio 1500 inclusive (anteriores, por lo tanto, a enero de 1501)

6 Es la operacion técnica de evaluacion critica de la coleccion con vistas a la retirada de parte de la misma. También se le denomina seleccion negativa

8: Es el Sistema Regional de Informacidn en Linea para Revistas Cientificas de América Latina, el Caribe, Espafia y Portugal, un sistema de informacion en linea sobre las revistas de investigacior
cientifica, técnico-profesionales y de divulgacion cientifica y cultural que se editan en los paises de América Latina, el Caribe, Espaiia y Portugal

{Enhorabuenal Has termiando el crucigrama

= Ocultar bloques.
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